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Приложение 4
к Положению
Областная игра «Математический квадрат»
Правила и описание игры

Математический квадрат – командная игра-соревнование по решению задач для обучающихся 5-6 классов.

Общие игровые правила
1. В игре принимают участие команды школьников. Состав одной команды – не более 5 человек.
2. Каждая команда получает бланк с условиями задач и бланки для ответов.
3. Все задачи выдаются всем командам одновременно.
4. Команда сдает бланки ответов на предложенные задачи члену жюри, который начисляет команде баллы в соответствии с правилами игры.
5. На решение всех задач отводится 90 минут. Для команды игра заканчивается, если она решила все задачи или истекло общее время, отведенное для игры.

6. Для решения задач потребуются канцелярские принадлежности (чистая бумага, ручки, карандаши, линейки и т. п.), которыми команда обеспечивает себя самостоятельно.
7. При решении задач участникам команды нельзя пользоваться заранее сделанными записями, дополнительной литературой и калькулятором.

8. Во время игры не допускается использование сотовых телефонов и других программируемых устройств.
Решение задач
1. Каждой команде для решения предлагается 36 задач: 6 тем по 6 задач в каждой. Всем командам выдаются одинаковые условия задач.

2. Команда сдает члену жюри только ответ, который оформляет на специальном бланке, где указываются номер или название команды, название темы и стоимость задачи.

3. Ответ на каждую задачу можно сдать только один раз. Если команда дает правильный ответ, ей начисляются баллы равные стоимости задачи, если ответ неправильный или неполный – 0 баллов.
4. Бланки ответов на задачи каждой темы сдаются строго по порядку, начиная с первой задачи и до шестой. Если команда сдает бланк ответа, нарушая очередность задач (например, после первой задачи следует ответ на четвертую), то по всем пропущенным задачам она получает 0 баллов.

Начисление баллов
1. Стоимость первой задачи каждой темы – 10 баллов, второй – 20 и так далее. Соответственно стоимость последней (шестой) задачи – 60 баллов. Таким образом, максимальное количество баллов, которое может набрать команда при правильном ответе на все задачи по всем темам – 1260 (6*210).
2. По ходу игры каждая команда может дополнительно заработать бонусные баллы:

· «бонус-горизонталь» – за правильное решение всех задач одной темы команда получает дополнительно 50 баллов (отдельно по каждой теме);
· «бонус-вертикаль» – за правильное решение задач одного уровня (с одним и тем же номером, например, всех первых) по всем темам команда дополнительно получает баллы равные стоимости задач данной группы.
Например, если команда решила все задачи по теме «Логика», то она дополнительно получает 50 баллов, а если решила все задачи под третьим номером, то дополнительно получает 30 бонусных баллов, которые идут в общий зачет команды.
Подведение итогов игры
1. После завершения игрового времени члены жюри суммируют все балла, заработанные каждой командой, включая бонусные, и подводят итоги игры.
2. Команды выстраиваются в общий рейтинг в порядке уменьшения количества набранных баллов.
3. Победителями признаются участники команд, набравших наибольшее количество баллов.

4. Призёрами признаются участники команд, следующих в итоговом протоколе за победителями (не более 40 процентов от общего количества команд).
5. При равенстве общего количества баллов у нескольких команд более высокое место занимает команда, имеющая большую сумму бонусных баллов. В случае равенства и этого показателя команды считаются разделившими места.
